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ingilizce (Oyunlarla ingilizce)
Eglenceli oyunlar, bulmacalar, sarkilar ve grup etkinlikleriyle ingilizce 6grenme.
Amag: Kelime dagarcigini artirmak, iletisim becerilerini gelistirmek.

ingilizce (Akil Oyunlari)

ingilizce kelime ve dil bilgisini oyunlarla 6grenme, mantiksal diisiinme ve problem
¢6zme calismalari.
Amag: Dili aktif kullanarak 6grenme, diisinme becerilerini gelistirme.

ingilizce (Speaking)
€ Glnluk konusma pratikleri, diyalog ¢alismalari, sunum ve rol yapma etkinlikleri.
Amag: ingilizce konusma giivenini artirmak.

Matematik Uygulamalari
== Oyunlar, etkinlikler ve giinliik hayatla iliskili problemlerle matematik 6grenme.
Amag: Matematigi eglenceli ve uygulanabilir hale getirmek.

Dijital Tasarim

B9 Cocuklarin yaraticiligini kullanarak dijital araglarla tasarim yapmasi, gérsel calismalar
Uretmesi.

Amag: Dijital okuryazarlik ve estetik beceriler gelistirmek.

Diisiinme Egitimi

Hikayeler, senaryolar ve problem durumlariyla analiz, sorgulama ve yaratici
dislinme calismalari.
Amag: Elestirel ve Uretici diglinme becerilerini desteklemek.



Akil Oyunlari & 3D Origami
.. Zihin gelistirici strateji oyunlari ve 3 boyutlu origami calismalari.
Amag: Dikkat, mantik ve el becerilerini gelistirmek.

Dijital Yasam Becerileri & Biyomimikri

& Dijital dinyada giivenli kullanim, dogadan ilham alarak teknoloji gelistirme
etkinlikleri.

Amag: Teknoloji—doga iliskisini kavratmak, inovatif diisinme becerileri kazandirmak.

Dijital Diisiince (Yapay Zeka)

@ Yapay zeka uygulamalarini tanima, algoritma mantigini 6grenme, basit projeler
gelistirme.

Amac: Gelecegin teknolojilerine dair farkindalik kazandirmak.

Robotik Kodlama

Lego setleri ve programlama araglariyla robotlar tasarlama ve kodlama.
Amag: STEM alanina giris, algoritmik disiinme becerisi gelistirme.

Girisimcilik & inovasyon
%’ Uriin gelistirme, problem ¢ézme ve yaratici fikirleri projeye dénistiirme etkinlikleri.
Amag: Ogrencilerin girisimcilik ruhunu gelistirmek.

Veri Madenciligi / STEM
Iil Veritoplama, siniflandirma, grafikleme, STEM tabanli uygulamalar.
Amag: Arastirma ve analiz becerileri kazandirmak.

Uzay & Havacilik
7% Roket, ucus ve uzay gdzlemleri (izerine deneysel calismalar.
Amag: Havacilik bilincini gelistirmek, bilimsel merak uyandirmak.

Astronomi
B Gokyuzi gozlemleri, gezegenler, yildizlar ve evrenle ilgili kesifler.
Amag: Bilimsel merak ve gozlem becerilerini gelistirmek.



Yazilim Gelistirme (Minecraft EDU)
# Minecraft Gzerinden algoritma, kodlama ve problem ¢6zme etkinlikleri.
Amag: Kodlama becerisi gelistirmek, oyun tabanli 6grenme saglamak.

Filoloji (Osmanlica)
Osmanlica yazi ve metinleri tanima, okuma ve yazma galismalari.
Amag: Dil bilinci kazandirmak, tarihsel metinlere yaklasimi gelistirmek.

Yapay Zeka Atolyesi
@9 Al araglarini tanima, kiigiik uygulamalar gelistirme, proje calismalari.
Amac: Dijital okuryazarlik ve teknoloji farkindaligi kazandirmak.
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